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ejemplo de un juego inclasificable 
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Pero la tendencia más importante 
de 2010 fue el resurgir del conteni- 
do descargable. Xbox Live Arcade 
demostró una vez más su cali- 
dad con juegos exclusivos como 
el excelente Limbo y primicias 
como Super Meat Boy. El conte- 
nido descargable enriqueció a 
los mejores juegos de este año 
y de años anteriores. Red Dead 
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Esta segunda entrega de la trilogía de BioWare resultó 
controversial en su lanzamiento, ya que Los gamers de 
la vieja escuela rechazaron el combate estilizado y más 
cercano a los juegos de acción en primera persona que 
al sistema de la primera parte. Sin embargo, con el 
tiempo, el recuerdo de Mass Effect 2 se vuelve mas que 
positivo, y el reciente lanzamiento de esta secuela en 
PlayStation 3 es una razón para volver a disfrutar de 
este nuevo clásico de la ciencia ficción. 
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En 2010 no hubo un y fascinante que el de Wi- 


lliam Marston. Dura adores evitaron el western 
y luego de más de un fracaso en el género (Incluído el precursor de 


Redemption, Red Dead Revolver), fue el talento indiscutido de Rockstar 
el que nos dio este mundo abierto que sigue creciendo en direcciones 


los mejores paquetes de contenido descargable 
que recordemos. 
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Meat Boy y el profesor Layton se Ccolaron justo al final 
votación dejando de | 


y John Marston. Pp ado a grandes favoritos como Ezio Auditore 
onn Marston. Pero el ganador estaba claro desde rindas 
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o Méroe medieval que protagoniza una serie memorable 
que este año finalizó su historia c 


| on Un Juego brillante para PS3 y un epí- 

logo genial para PSP. Seguramente Kratos regresará de una forma u o 
Pero si nunca vemos otro God of War, la serie Será recordada como una de |l | 
Mejores de todos los tiempos. 
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Este año hubo puntajes más al 


tos, series más vendidas y tecnolo- 
gías más Modernas, pero Hea 


vy Rain es, sin duda, el más impor- 
tante de los videojuegos lanzados en 2010. Para los que no lo cono- 


cen, Heavy Rain es un experimento narrativo de David Cage [Indigo 
Prophecy) que narra las consecuencias de las acciones de un ase- 
sino serial a través del punto de vista de varios personajes. Mez- 
clando elementos de la aventura gráfica, el juego de rol y la acción 
más clásica, Heavy Rain innova sin dejar de lado su carta secreta, 
un sistema de Juego que nos acerca a los pensamientos de los 
personajes y nos otorga una libertad de acción sin precedentes, 


Un juego para experimentar más de una vez, esencial en este de- 
cepcionante 2010. Lo único 


que lamentamos del genlal Heavy Rain 
es la exclusividad de plataforma, que hace que solo los usuarios 
de PlayStation 3 puedan vivir esta experiencia. 
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SteveLukather: “Perfecto por donde se lo mire, Red Dead Redemption 
recrea el lejano oeste con el más alto nivel de detalle, ofreciéndonos per- 
sonajes inolvidables que nos llevan por la historia de John Marston hacia 
un final digno del mejor Western, ambientado por una banda sonora que 


sabe pegar donde más duele. ' 
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Las últimas dos entregas del me= 
sumen Loaded.vg consisten de la 


MEJOR JUEGO DE PC 
entrega de estos premios a los me- 


jores juegos del año. Imperdibles 


para los que quieren ver en acción a 
los ganadores de esta votación. 


